Zadost o dotaci pro Steampunkovy larp

Proc zrovna Steampunklarp?

Vzhledem k tomu, Ze Ceskd scéna je presycend klasickymi fantasy LARPy, které uspésné zacinaji vykrddat sami sebe,
rozhodli jsme se pro vytvoreni netradicniho projektu, ktery by znovu lidi motivoval k tomu, aby jeli na LARP kvili
LARPu - aby se ponofrili do hrani svych postav a uZili si to. Rozhodli jsme se sdhnout po steampunkovém Zdnru. Touto
volbou navic chceme ukdzat, Ze existuje mnohem Sirsi paleta Zanri, kterd se dd v LARPu ztvdrnit. Hlavni rozdil mezi
steampunk a fantasy larpem je v ladéni svéta, pfitomnosti stfelnych zbranich a dirazu na vsudypritomnou techniku.

Jaké jsou novinky, které prinese nase hra?

1) Steampunkovy svet, ktery prindsi celkové jiné ladéni svéta, jiné kostymy a rekvizity. V neposledni radeé
steampunk prindsi modernimu ¢lovéku mnohem vice mozZnosti nakldddni s hernim svétem neZ klasické fantazy.

2) Zbrané a soubojovy systém - steampunkovym larpem chceme predstavit a zpopularizovat makety strelnych
zbrani ,,Nerf*“, které jsou velice bezpecné a navic jsou vhodnou alternativou pro méstské LARPy.

3) Ddraz na techniku a konstrukci vynadlezu, které hodldme pribliZit co nejvice realité.

4) Realistické prostredi ve formé dreveného méstecka, které podpori atmosféru LARPu, a navic v kombinaci
s vlastnim pozemkem vytvori vznik zdzemi pro ostatni LARPy, které by toto méstecko chtély vyuZit.

5) Rekvizity (predevsim redlné vyrobni souldstky) budeme ochotni zapajcit jinym larpim podobného raZeni.

Jaké jsou hlavni pilire nasi hry?

1) Ddraz na RP, propracované postavy a jejich vztahy. KaZdy hrd¢ ndm odesle koncept historie své postavy a my
mu vypracujeme dodatek k historii, postavu zasadime do herniho kontextu, takZe z celé hry si budou moci
vSichni zucastnéni odnést zcela unikdtni zdZitek.

2) Didraz na realisti¢nost a atmosféru. Hlavnimi opérnymi body tohoto pilife je v prvni fadé drevéné méstecko
(vystavéné z krajinek a tramd) a kvalitni kostymy, ke kterym se hrdCe snaZime motivovat. Dalsi velmi
dileZitou véci je redlné sestavovdni vyndlezii ve steampunkovém stylu, které umozZnuje kaZzdému hrdci ziskat
témer jakykoli vyndlez. Toto sestavovdni bude probihat ze smésice dili na bdzi stavebnic d la merkur,
doplnéné o hodinové strojky, baterie, Zdrovky a dalsi specifické dily, které umozZni vystavét redlnou
zmenseninu jakéhokoli vyndlezu, kterd jej pak bude predstavovat ve hre.

3) Individualni pFistup organizdtoru, kteri se snaZi zajistit podminky pro splnéni témér jakéhokoliv hraéského
herniho prdni. Samoziejmé v mezich steampunkové atmosféry a lidskych mozZnosti organizdtord.

Na co ziskané prostredky vynalozime?

1) Material pro stavbu drevéného méstecka, které vytvori redlné kulisy pro samotnou hru a bude pak ddle slouZit
jak k pordddni dalsich rocnikd, tak i jinych larpt (zaptjcovdni prostoru organizdtorim)

2) Soucastky, ze kterych se budou ve hre stavét technické vyndlezy, které budou sestavovdny tak, aby se
funkénosti nebo vzhledem co nejvice bliZili tomu, co redlné predstavuji

Prvotina nebo ne?

KdyZ navstivite strdnky , mohlo by se zddt Ze LARP, ktery zde prezentujeme, uz probéhl.
Neni to uplné pravda. Akce, kterd probéhla, ndm slouZila jako betates pravidel a pFipravovaného konceptu, a i kdyz
zdkladni smérovdni celého projektu uZ v ném bylo obsaZené, velka ¢dst ho chybi, nebo nebyla vyuZita v dostatecné
hloubce. Pfesto Vdm prostudovdni strdnek mizZe poskytnout dobrou pfedstavu o tom, co chystdme. V ¢em se tedy uZ
probéhld a budouci hra isi?

- Finalni hra bude vicedenni (hra, kterd probéhla, byla v podstaté jednodenni)

- Bude probihat v prirodé a dfevéném méstecku

- Bude pro vice hrdct (60 az 70) s hernimi mechanismy jesté vice propracovanymi a doladénymi

- Bude zde fungovat plnohodnotny systém vyndlez( a sestavovdni za pouZiti redlnych komponent (na betatestu
se testoval pouze zdkladni koncept za pouZiti provizornich komponent typu drdtky, tuZkové baterie a diody)
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